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EXAMEN DE RATTRAPAGE.

1/ Quetle sont les différentes façons de représenter un nombre en mémoire ?
Choisissez un nombre et illustrez. (3 pts).

2l Soitun nombre en virgule flottante sur 64 bits (8 bits pour l'exposant).
Donnez les étapes détâillées pour calculer sa représentation en DCB (6 points)

3l Nous avons 4 intemrpteurs alignés X, Y,Z, T et une lampe verte.
Premièrement il est interdit (combinaisons interdites) d'agir sur les intemrpteurs
Y etZ seulement ou sur X,Z et T seulement ou sur X, Y et T seulement.
Deuxièmement cette lampe ne s'allume pas si on agit sur les quatre à la fois
(donc 1111 qui correspond à X Y ZT donne F = 0), ou si on agit seulement sur
X et Y, ou si on agit uniquement sur Z, ou si on n'agit sur aucun intemrpteur, ou
si on agit sur Y, Z et T, ou si on agit sur X, Y et Z. mais il est interdit. Pour
toutes les autres combinaisons, la lampe rouge s'allume.

u- ft"6fir'1a fonction logique définie par sa représentation décimale (2 pts)
b- Etablir la table de vérité (2 pts)
c- Simplifier par la méthode de Karnaugh. (2 pts)

4/ Expliquezle principe de I'addition de 2 nombres en DCB (2 pts)
Illustrer par un exemple qui contient tous les cas (1 pt)

5/ Quelle est la différence entre un circuit combinatoire et un circuit séquentiel ?
Citez deux types de circuits combinatoires et comparez-les. (2 points)
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1/ Quelle sont les différentes façons de représenter un nombre en mémoire ?
Choisissez un nombre et illustrez. (3 pts).

2/ Soit un nombre en virgule flottante sur 64 bits (8 bits pour I'exposant).
Donnez les étapes détaillées pCIur calculer sa représentation en DCB (6 points)

3l Nous avons 4 intemrpteurs alignés X, Y, Z, T et une lampe verte.
Premièrement il est interdit (combinaisons interdites) d'agir sur les intemrpteurs
Y etZ seulement ou sur X,Z et T seulement ou sur X, Y et T seulement.
Deuxièmement cette lampe ne s'allume pas si on agit sur les quatre à la fois
(donc 1111 qui correspond à X Y ZT donne F : 0), ou si on agit seulement sur
X et Y, ou si on agit uniquement sur Z, ou si on n'agit sur aucun intemrpteur, ou
si on agit sur Y, Z et T, ou si on agit sur X, Y et Z. mais#ri#, Pour
toutes les autres combinaisons, la lampe rs*€eæoallume.
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a- Etablir la fonction logique définie par sa représentation décimale (2 pts)
b- Etablir la table de vérité (2 pts)
c- Simplifier par la méthode de Karnaugh. (2 pts)

4/ Expliquezle principe de I'addition de 2 nombres en DCB (2 pts)
Illustrer par un exempie qui contient tous les cas (1 pt)

5l Quelle est la difference entre un circuit combinatoire et un circuit séquentiel ?
Citez deux types de circuits combinatoires et comparez-les. (2 points)
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Conigé type

1l a* représentation signe et valeur absotrue {n poimÉ avec exenep[e sâxeoxa S,5]
b-représentation en ccmplément à2 {x point avee exempÉe sÊxrom s,S}
e-représentation en virgule flottante (1 poimÉ æve€ exermpâe sËuaora ûu5)

2l Si le bit de signe est égale à û alars le norarbre est pcsitif, sinon il est irégatlf
(S.5 point)"
-On prend la valeur binaire de I'exposant qui se trouve sur I bits suivants le bit
de signe et on le convertie en décimal par la méthode de l'addition, ensuite on
Irri ret.r-^L^ j ncda^in{"isî: ir:e) 

icur obtenir 1" r,^!;-,rr j-é^il- r. de I 'crprsi,.rt
(2') (t.5 point) (tV i> f ,.)-on prend la mantisse précédée de 0 et virgule (s.s poimÉ) W
-Cn repositionne la virgule selon la valeur de l'exposant r (s.s pcËrnt)
-On convertie le nombre binaire en décimale (t).S point) @
-on convertie le nombre décimal en DCB chiffre par chiffre (0"S point)
-L'exemple d' illustration (2 points)

4l On fait l'addition par groupe de 4 bits. Si le résultat du groupe A+E est tel
qu€ : 9<A+8<16 ou A +B ): 15 alors on ajoute 6. (2 pts) et Exemple (l pt)

5/ -Cireuit combinataire : les signalrx de sortie ne dépendent que des signaux
d'entrée (0.5 point)

-Circuit séquentiel : les signaux de sortie dépendent des signaux d'entrée et
de l'état passé du circuit (0.5 poinl")

-Circuit combinatoire :
a-Multiptrexeur : n entrées d'adresse, 2n entrécs d'infcrmations et une sontie
(0.5point)
b-Décodeur : n entrées d'adresse, 2n sorties où une seutre est aetive à tra fois
(0.5point)
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