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LES AVANTAGES DE L’'ORDINATEUR

Au service du savoir ou du pouvoir, I'informatique a ses défenseurs et ses détracteurs. Mais qui
pourrait de nos jours prétendre se passer de l'ordinateur ? Grace aux nombreux avantages qu'’il offre,
I'ordinateur sert plus qu’il inquiéte.

En premier lieu, le simple fait de I'intervention d'une machine donne aux renseignements fournis
une autorité nouvelle. A tort ou a raison la vérité de 'ordinateur est parole d'Evangile, alors que l'on
attache qu'une fois limitée aux renseignements fournis par un fichier manuel. C'est un élément
psychologique I'on ne saurait négliger.

En second lieu l'ordinateur permet de regrouper en une mémoire unique des informations
d’origines et de caractéres divers Ce regroupement conduit a constituer sur chaque individu ou famille
un portrait trés précis trés complet ne laissant dans 'ombre aucun aspect de sa personnalité de son
activité de ses moyens d’existence de son passé de ses relations

Bien plus, 'ordinateur ouvre la possibilité de « traiter » les informations ainsi recueillies et
rassemblées. Les rapprochements opérés peuvent conduire a tirer des conclusions, par exemples, sur
'orientation a donner a l'activité de tel ou tel individuy, sur les traitements médicaux qu'il convient de lui
appliquer...

Questions :
1- ComI?ien de paragraphes contient ce texte ? 5Pt
2 - Combien de phrases contient le 3éme paragraphe ?  0.5Pt
3 - Ponctuez le 3éme paragraphe?  2.5Pts
4 - Répondez par vrai ou faux: 04Pts
A - le schéma classique de la communication implique cing éléments.
B - la communication verbale est celle qui utilise la langue.
C - le message est le sujet dont il est question.
D-le c_ode'oral utilise la ponctuation. Le code écrit utilise I'intonation.
5 - Identifiez les différents facteurs de la communication. 1.5Pts
6 - Classez ces mots en trois catégories : familier, courant, soutenu. 11Pts
S’appropriez- prendre- rafler
Un nez- un pif
Un toubib- un médecin
Un gosse- mome- un enfant
Un copain- un ami- un pote
Des godasses- des souliers- des chaussures
Casse-pieds - ennuyeux- ficheux

Louper- manquer - rater

Bonne chance
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