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Graphical user Interface

* |'interface graphique est le
langage d’échange entre |"humain
(vous) et la machine (votre
ordinateur). Votre ordinateur
affiche a I'écran des éléments que
VOous comprenez et que Vvous =5
interprétez.  Chaque  systeme
dispose de sa propre interface
graphique




Graphical User Interface




Graphical user Interface

* Uinterface graphique est un moyen visuel
d’interagir avec un ordinateur en utilisant
des composants tels que des fenétres, des
icones, des étiquettes, des zones de texte,
des boutons radio, etc.

* GUI est une interface de programme qui
tire parti des capacités d’infographie pour
rendre le programme plus facile a utiliser.




Graphical user Interface

i |

* Une interface graphique bien concue
aide les utilisateurs a se débarrasser
de la mémorisation de commandes
complexes en présentant une
présentation graphique pilotée par
les commandes.



Types d’interface

13 ) 1614 X video

M= & video2brain@video2brain-ubuntu: ~/Bureau

(videozbrain@videozbrain-ubuntu:~/Bureau$ 1s

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ mkdir coucou

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ cd coucou/

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ mkdir hello

il Dossier personnel video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ touch coucou.txt

& Bureau video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ rm coucou.txt

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ cd .

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ rmdir coucou/

(@] Images rmdir: échec de suppression de «coucou/»: Le dossier n'est pas vide

il Musique video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ cd coucou/
video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ rmdir hello/

it Telechargements video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ cd ..

{# Vidéos video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ rmdir coucou/

rmdir: échec de suppression de «coucou/»: Le dossier n'est pas vide

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ rm -r coucou/

o Corbeille video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ mkdir coucou

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ cd coucou/

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ mkdir hello

&l Explorer le réseau video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ 1s

hello

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ mv hello/ ..

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ 1s

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ ls

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau/coucou$ cd ..

video2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ 1s

coucou hello

ideo2brain@video2brain-ubuntu:~/Bureau$ mv hello/ coucou/

Aadthrasimnmb dandtherain chondie IDrasn [

L + [ Bureau coucou

Poste de travail

il Documents

— Systeme de fichiers

Réseau




Avec les lignes
de commande,
I'apprentissage
est plus long
avant de
maitriser chaque
étape de la
configuration ou
du debugging

Type d’interface: ILC

La configuration peut
étre bien plus rapide
avec CLI qu’avec une
interface graphique

b



Type Interface: GUI

avantage

Facilite la manipulation de
system et de |'appareil

gamme variee

Inconvenient d'utilisateurs,

* Erreurs
systemes
inévitables

* perte de temps
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1 WIMP

s = ' 9
—r .
-




Windows, Icons, Menus and Pointing
deV|c «WIIVIP»

ample GUI

e WIMP: est | (@ L= —
le paradigme des bases |
fOﬂCtIOﬂ nEI IeS Sample Edit Contro ] Eiarnl:-IEi '_'arJ|:
d'une interface [ T e e
graphique en informati

que
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Paradigme
https://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_graphique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique

Windows, Ilcons, Menus and Pointing
device « WIMP»

* Ce type d'interface, inventé a la fin des annees 1970 et
répandu a partir des annees 1980, est présent des les annees
1990 sur quasiment tous les types de systemes d'exploitation,
rendant |'apprentissage de la bureautique plus intuitif.

* Ce changement de paradigme de l'interface en ligne de
commande vers des interfaces graphiqgues (GUI) est liée
notamment a la mise sur le marche par Apple du Lisa en
janvier 1983, puis surtout du Macintosh en janvier 1984: ces
deux modeles d'ordinateurs sont les premiers ordinateurs
grand public a utiliser des interfaces de type WIMP,
rbnanipulables a la souris et reprenant a I'écran la metaphore du

ureau.



https://fr.wikipedia.org/wiki/Ann%C3%A9es_1970
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ann%C3%A9es_1980
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ann%C3%A9es_1990
https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_d'exploitation
https://fr.wikipedia.org/wiki/Bureautique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_en_ligne_de_commande
https://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_graphique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Apple
https://fr.wikipedia.org/wiki/Apple_Lisa
https://fr.wikipedia.org/wiki/Macintosh
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9taphore_du_bureau

Composants

d’interface
Graphique
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Fenétre « Window »

<« barre de titre
<« Parre de menu

i T S Frésontation - PoworPoint Stapharie Scan-Cauvbiss L = = >

smtian  Dessin Crdmlion Tianstions Aaimalions Depsosms Revician Affichegs U Rechercher ,q. Parlage

<« barres d’outils
/ruban

fenétre 7

Cliquez pour ajouter un sous titre

barre d’état



Multifenétrage

» Fenétre inactive/active (focus) fenétre

active

» Multifenétrage avec superposition

» a éviter

» inconvénients
» informations masquées
» temps d’acces aux fenétres masquées

D via la barre des taches

W O o 9 ® L, BB i Pl I

» Multifenétrage sans superposition

» mosaique



Multifenétrage

Fenétre modale Fenétre NON-Modale

v'On doit fermer la fenétre v On PGUt PRSI de |a\

pour retourner a la fenétre fenétre de dialogue a I3

principale fenétre principale
\/Obligato(ijre quand la v’ Lutilisateur peut

commande en cours ne abandonner

peut étre suspendue : n
v'Déplacable pour laisser temporairement la tache

I'utilisateur voir la tache en cours

amont



Multifenétrage

Fenetre modale

B &R S-CF -~

Insérer| Dessin| Créatio Transits| Animat Diapore! Révisiol Afficha|  Dites-le-r & L |

Présen... Stephanie lean-Daubias @ = = x

Impression

Impnmante

-

Microsoft Pont to PDF
Prét

Microsoft Print To PDF
PORTPROMPT

Type
Emplacement

Commentare [ impemer dans un fichier

Zone d impression Copies

Miniatures

* Tou Nombre de coples

B & B ©9-C F -~

Insérer| Dessin| Créatio Transits| Animat Diapor:! Révisior Afficha| O Dites-le-r &

Miniatures

Fenétre NON modale

Présen.. Stephanie Jean-Daubias @ E =

A

Dessin Editic

Paragiache

Farmes

[ pdot entier

m

Pt
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Quel type d’interaction et pour quelle
commande ?

Okay, Du machst jetzt genau das,
was ich sage!




Association type d’interaction / usages

] AS COMPTISe

» Langage (semi)naturel

» dictée de SMS, de comptes-rendus médicaux

» commandes simples : Quelle température fait-il ?, Morceau suivant

» Langage de commande (expert)

» configuration, programmation TS

Enregistrer sous...

> IVI e n u S Envoyer vers

Imprimer...

Quitter

» besoin de visualiser les commandes potentielles

» Formulaires

» interrogation de l'utilisateur par le systeme,
saisie d’informations nombreuses

> Req u étes GO gle IHM +interface -interaction|

» interrogation du systeme par |'utilisateur

» Manipulation directe, interaction tactile (grand public)
» graphique




Types de fenétres: Fenétre d’application

Fenétres d’applications Brcmrmomin =
BB @O = e

» MDI : Multiple Document |EREEEREPPT T TP
Interface e

» Une unique instance de
I"application

» fenétre principale :
espace de travail

» fenétres filles : les
documents

g i "\‘EJF

22



Types de fenétres: Fenétre de document

Fenétres de documents

» Une instance de
I"application par document

» Adapté au multi écran




WIMP: Fenetres utilitaires

Couleur de police x

» Fenétre flottante T

OmEEEENE

PhotoScape

0 La modification n'est pas enregistrée.
Voulez-vous 'enregistrer maintenant?

ERCNEEN

Couleurs supplémentaires. ..

» barres d’outils flottantes [EEEETE
QM| Pls | 2l 27l R 7 Al SlA| /|0

» palette d’outils

P Fenétre jaillissante

(pop-up)
a l'initiative du systeme

» bulle d’aide / info-bulle

Calibri (Corp~ |11~ A A Y &_.4'

Nettoyage de disque

. Le Nettoyage de disque calcule I'espace pouvant étre
w7 libéré sur Windows (C:). Cette opération peut durer
plusieurs minutes.

» informations contextuelles G I S¥W-A-i=-i=- stes
» messages (différents types)

» question, information, avertissement, erreur bloquante oo

» indication de progression mdqddl J




WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

» Fenétre/boite de dialogue (lié a une action de

'utilisateur) e
’: . \ D nec Imprmante
» pour 'interaction entre le systeme et l'utilisateur |
Nom Mcrosoft Prnt to POF
» séparation (temps et lieu) entre spécification o s
et exécution de [a commande oo Merosalt Prvt To POF

» fenétres modales Enplacemert - PORTPROMPT

Commentaire ~ Imprimer dans un fichies

» groupes nommes mieux

. Zone d'mpression Copies
gue succession de
. * Tout Nombre de copies |1 =
dialogues
» boutons | 92 33 T

» pas plus de 5
» au moins OK, Annuler (+ Aide) oK | e |

» Annuler : aucune entrée faite sur
le dialocue ne doit étre prise en



WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

» Fenétre de dialogue : ordre des boutons
» respect des guides de style

Impression
Impnmarnte
Nom
Statut
Type

Emplacement

Commentaire

Zone d mpression

¢ Tout

» Windows : OK Annuler
» Linux, MacOS, Android : Annuler OK

» web...

Imprimante : | LinsLP8.cafetaria

Préréalages : | Réglages par défaur

Microsoft Prirt to PDF Coples - 1 Recto verso

Pages . (*l toutes

Prat
de : 1 as |1

Microsoft Print To PDF
PORTPROMPT

Flrefox

Options :

[T imprmer dans un fichier
M Ignorer Péchelle et ajuster la largeur de la page

C arence : Imprimer les couleurs d'arriere-plan
Copies Aep P s o
Imprimer les images d'arriere~plan

Nombre de coples : ||

111 2120 313

En-181es de page | Tere —yide--

A gauche Centrd

Annuler Picds de page : | Pagedsur® = vide

Masquer les cetails Annuler Imprimes

Print




Difficulté d’interprétation

WIMP: ICONS

» Icones : symbole graphique interactif

]
O

» fenétres "iconisées" () 0%

» objets, parfois associés a un état
» corbeille, disques

» applications

» documents, dossiers
» actions -

» enregistrer I , lancer la reconnaissance vocale
» Association représentation graﬁhique / signification
» ressemblance

» description

» exemple
» métaphore .
» analogie (couper = ciseaux) e

» symbole
» arbitraire &) m D




WIMP: ICONS

» Utilisation des icOnes

» pour des commandes fréquentes HEY KID. HAVE YOU
.y “VER SEEN ONE Ol

» pour libérer I'espace E}/\r”f(\)[f BEFORE © _

» associée a un libellé P T
WOW, cooL!

» intégré a un bouton, un menu y‘<\>ul r)\;\/\\D(C” /\‘ |ﬁi)
N (‘) - - -

» limiter leur nombre (12 au mieux, 20 max)  SAVE ICON!_

» Inconvénients
» difficulté de compréhension E -
» pérennité E

» Solutions

» tester les représentations

ation de la diapositive

» bulles d’aide, icones + texte

» faire évoluer les représentations



Fichier
Nouvelle capture Ctrl+N

» ensemble d’items

Envoyer vers

» liste de commandes declenchées s
un clic

» mise en évidence (surbrillance) de = Diaporama

&l wisionner le diaporama FS

|’O pti O n C h O i S i e : ' . ;‘,‘;..‘ |- - Paramétres du diaporama. ..

(& Wérification du minutage

> y p e S : Ao N Enreqistrer la narration. .,
y/ b~ y

Boutons d'action
/7

> d e rO u I a nt vy Jeux d'animations. ..

ol Personnaliser 'animation. ..

» a partir d’'un point d’entrée

% Transition...

sl Masguer lafles diapositive(s)

» contextuel (pop-up) s —

» a partir de la position du curseur

» eventuellement circulaires (pie
menu)



WIMP: Menus

» Caractéristiques
» hiérarchique
» indiqué par » v

» pour regrouper des
S O u S_ ite m S By JE-u_ -:I:ﬂrurn-;nt;::?r;::?.-.g

Watc TV Music Assistance Q (]

.‘ Mac

af Personnaliser ['animation, ..

& Transition...

oooopdal LN

board Access

sl Masquer lafles diapositivels)

Dijaparamas personnalisés, ..

» détachable (tear-off)

» contenant généralement une palette
qui se transforme en fenétre utilitaire



ra
hd

WIMP: Pointers

» Dispositifs de pointage (souris, trackball, joysticks...)

» Curseurs
» curseur différent - action différente

Rk » positionnement

» positionnement dans un texte
X » attente
¥ » lien hypertexte, objet cliquable
X » déplacement
® » redimensionnement

> ...




Boutons pour exécuter une action

> BOUtOﬂ pOUSSOir Parcourit, ..
» pour exécuter une action

» bouton d’action, boutons
graphiques d’une barre d'outils

p effet 3D
» differents etats

» 1 a 2 positions stables
» relaché

» dans certains cas enfonceé : palette
affichée



Boutons pour faire un choix

7+J » Bouton radio
(«. » pour faire un choix parmi n alternatives exclusives

» cocher un bouton enleve le choix antérieur %
FYYYYVYVYY)

» n positions possibles dans un groupe de n boutons radio

”s » Interrupteur a bascule / a gI|SS|ere ﬁ"mﬁﬁ

i ' » pour faire un choix parmi 2 alternatives exclusives

» 2 positions stables : activé / non activé

N [®]  |nternet Information Services
» Case a cocher = 1% Outils d'administration Web
= v|  Serveur FTP

» pour sélectionner n options non exclusives

» chaque case est une bascule a n positions

» n=2 : cochée / non cochée Couleurs utilisées récemment
H EE B BN

. HI » n=3: cochée / non cochée / partiellement coché
dllie

() Jaccepte I'ensemble des conditions.

Type » Version adaptée aux menus / version graphique |[Fuyimmm.

Maodifié particuligres.

» Le composant doit étre adapté a l'usage Poliqu de confidentat de Samsung

&ffiche

@l > Lélémenta cocher est a gauche du texte descriptif 26

v Aligner
47



Listes pour regrouper des items

» Liste (fort encombrement)

@ example-week-a...

» contenu ordonné affiché en permanence (3 a 8 éléments) ] example-wesk-r..
, . , ;. " | example-week-t...
» éventuellement items masqués + barre de défilement ) fisheye gif
- l| fisheyeMenu.png
» sélection simple ou multiple (ctrl/shift/cases a cocher) & grabedge png

» Liste déroulante (faible encombrement)
» valeur choisie toujours visible (un seul élément)

» contenu exhaustif visible apres un clic sur la fleche

» valeur éventuellement éditable (sélection ou saisie directe)

Suspendu

Conserver la mise en forme source (par défaut) v

» choix facultatif : (aucun)

Conserver la mise en forme source (par défaut)

Fusionner la mise en forme

> pa ra m ét res : ( pa r d éfa Ut) Ss - Conserver le texte seulement

» Liste arborescente (encombrement modulable)

» contenu hiérarchisé

» choix du contenu affiché (£ déployé)

[m Internel Information Services

[ Outils d'administration Web

i Serveur FTP 27




Organisation de la fenétre

» Boite de regroupement / conteneurs
» pour regrouper cases a cocher, boutons radio...
» nommer les groupes

» Barre de séparation
» pour matérialiser des (sous-)groupes

» Volets

» redimensionnables (et déplagables)

» pour laisser l'utilisateur organiser I'écran Cliquez pour ajouter des notes

» Classeur a onglets

» pour regrouper dans un classeur
» des informations structurées en pages

» étiguetées dans un onglet

» Boutons concernant toute la fenétre
» a l'extérieur des regroupements




Zones de saisie de texte

» Zones de saisie mono-ligne

» texte sur une seule ligne

» correspondant a 1 unité d’information
» Zones de saisie multi-lignes
Imteraction Hommse - Machine : ensemble des

> ( red i m e n S i O n n a b I e) actions pErMemant ia comrmun cation entre un

systeme interactf et son utilisateur humain.
Imterface Homme - Machine : ensemble de

} (ba rre de déf||ement) dizpositifs materiels at logicels permeita

utilisateur humain dlinteragir avec un sysieme

» Attention a adapter au besoin
» type (mono/multi-ligne)

» dimensions

Date de passage souhaitée (jusqu'au 15/04) : [REZERIUEELEESERNEES

» contraintes 7 awil 2017
» format

» nombre de caracteres max. I ey —

stephanie.jean-daubias@univ-lyon




Retour d’information : controle des saisies
. » Champ obligatoire

- P informer a I'lavance : marquer d’un astérisque Stephanie.Hachem

E-mail *

Votre e-mail est incorrect

. » Formats acceptés

Vous devez renseigner votre prénom.

- p texte, numérigue, adresse mél...

» mot de passe : masqué

- P empécher certaines saisies eephene motte

-
» mettre en place desfiltres

° > i nfo rm e r DATE DE NAISSANCE

» donner le format a respecter

» donner un exemple qui reste visible (placeholder)

e > Vérifier Ia COnformité Veuillez compléter ce champ. EYOTR

» au fur et a mesure ADRESSE EMAR

> et/ou a posteriori Erreur de connexion - Mauvais nom d'utilisateur/mot de passe !
» message pertinent, a un endroitvisible

D W
N



Pour sélectionner des valeurs numeriques

» Molette d’'incrément [(FERulE T SCT R
» pour ajuster une valeur initiale (précisément)
» par incrément ou décrément : min / max / pas
» (éventuellement par saisie)

» Sélecteurs : glissiere / potentiometre

» pour sélectionner une valeur (peu précisément)

» (éventuellement avec affichage de la valeur)
21242

» 2 types
» sélecteur rotatif : potentiometre

» sélecteur rectiligne : glissiere




Autres composants

Documents associés > Li e n hype rtexte

o h » texte cliquable

_ » généralement associé a une URI

» liens visités affichés différemment

. Langue d'édition Disposition du clavier | Vérification (ortho
» Tableau/grille e
.. BBC

» organisation visuelle a 2 dimensions

» pour structurer des données
(texte, composants)

» lignes, colonnes, en-tétes

» Indicateur de progression

Firefox installe les mises & jour et démarrera dans quelques instants. ..

L » taux d’avancement graphique

Date de naissance

» Sélecteur de date ddimmiyyyy
» organisation visuelle a 2 dimensions

» attention au cas de la naissance 5

47




Caractéristiques des composants interactifs

Zone d'mpression

» Differents états du point de vue du systeme i
» activable - normal
» activable avec focus | -
» inactif / non activable o q Régle
» intitulé grisés (ex : copier sans sélection) ) ";F““
» mais PAS effacés ou déplacés &=| Mise en page des diapositives. ..

arrigre-plan, ..

» (personnaliser — experts uniguement)

» Différentes positions (stables)e vue de
I'utilisateur

» relaché/enfoncé

% Transition. ..

» coché/non coché...



Intitulés des composants

Remplacer

[ Coller
Régle

Rechercher:

» Etiquette

|:| Respecter la casse

Grile ek repéres, .,

Fermer

Arrigre-plan. ..

» texte pertinent [] Mot entier
» non éditable non interactif

P associé a certains composants
» menu, item de menu, bouton, etc.

» pour décrire I'lHM (titres par exemple)

g Transition...

» Complétée par
» icones
» ... apres l'intitulé : I'activation ouvre un dialogue

Parcourir. ..

» accélérateurs : Alt + caractere souligné
» raccourcis (respecter les conventions) : Fx / Ctrl / Cmd



Caracteristiques des collections

» Collection
» d’items d’une liste, d’'un menu
» de cellules d’un tableau
» de boutons radio
» de cases a cocher

» Séparateur
» groupes / intitulés
» Cardinal

» fixe (non modifiable)
» variable (modifiable) : ajout/suppression d’éléments

Bl 3 - Y S % o . :
Ajouter une nouvelle catégore Ajouter ges iImprimantes ° o
Y e ‘ = [ LifIHM corriger les TP

Wam : | | Ajouter une imprimante

Couleur : ~ | Towche de raccourd @ | [Aooune) b D L‘l’fIHM vér“iﬂer |€ CM6

Imprimantes

G

Transition...




Retour d’information (feedback)

» Menu/liste —EE
» ligne sélectionnée T ALGERLAN
T Arial
» Saisie de texte T Arial Black
» curseur
» Attente

» changement de curseur

» Sélection d’'un objet

» poignées

» Sélection de texte

Lorem ipsum |

» surbrillance (inversion vidéo)

» Autres possibilités

» changement de couleur, de police, clighotement, animation

» avec parcimonie, permettre d’arréter
» son : bip, aigu (+), grave (-)



Skeuomorphisme

» Définition
» le graphisme des objets numériques
imite 'esthétique des objets physiques

Fichier
Nouvelle capture Ctrl+N
Enregistrer sous... Ctrl+S
Envoyer vers

Imprimer... Ctrl+P

( i‘ Droite

Quitter

[ e
0
ENOCOEEEN

s supplEm;

=] Internet Information Services
[ 1 Outils d'administration Web

v Serveur FTP

21:42
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Outlines

DEVELOPMENT DES
INTERFACES GRAPHIQUES

Environment de development

INTRODUCTION AUX
INTERFACES GRAPHIQUES

Definition et Types des interfaces
graphiques

INTRODUCTION AL

LES INTERFACES WIMP ERGONOMIE
INTERACTION HOMME-
MACHINE CONCLUSION




@ Interactions Homme-machine

*les interactions homme-machines
définissent les moyens et outils mis
en ceuvre afin qu’'un humain puisse
controler et communiquer avec une

b

machine




q

Styles d’Interaction Homme-Machine

Latency?

Grafic subsystem

“ DRM & KMS driver
)

OpenGl
Audio subsystem user space
Deck top <o NP uter ALSA device drivers
-r
Mo bile o e uter
-r
0y QoA Gesture recognition
Speech recognitio
evdev

Input subsystem

Linux kernel ddle S re .



Quel type d’interaction et pour quelle
commande ?

Okay, Du machst jetzt genau das,
was ich sage!




Association type d’interaction / usages

] AS COMPTISe

» Langage (semi)naturel

» dictée de SMS, de comptes-rendus médicaux

» commandes simples : Quelle température fait-il ?, Morceau suivant

» Langage de commande (expert)

» configuration, programmation TS

Enregistrer sous...

> IVI e n u S Envoyer vers

Imprimer...

Quitter

» besoin de visualiser les commandes potentielles

» Formulaires

» interrogation de l'utilisateur par le systeme,
saisie d’informations nombreuses

> Req u étes GO gle IHM +interface -interaction|

» interrogation du systeme par |'utilisateur

» Manipulation directe, interaction tactile (grand public)
» graphique




‘ﬁuttons & Controls can’t

change. They are there
even if you don’t need

them.
STEVE JOBS , ,




Style d’inetraction: Langage naturel

* L'interaction en langage naturel (NLI) est Ia
convergence d'un ensemble varié de principes
de langage naturel permettant aux
utilisateurs d'interagir avec tout appareil ou
service connecté de maniere humaine.

* De plus en plus connu sous le nom d'IA
conversationnelle, NLI permet a |Ia
technologie de comprendre des phrases
complexes, contenant plusieurs informations
et plusieurs requétes. Il peut ensuite réagir en
conséquence, en créant de la valeur et en
améliorant I'expérience utilisateur.




Langage naturel: Natural Language Interfaces

* Les interfaces en langage naturel permettent a |'utilisateur d'interagir en
utilisant des commandes "humaines” écrites ou parlées a la place du
langage informatique. Les mots sont utilisés pour lancer des fonctionnalités
telles que la création, la sélection et |a modiPication de données.

* Par exemple, Siri, Alexa, Google Assistant ou Cortana sont des interfaces en
langage naturel qui vous permettent d’interagir avec le systeme
d’exploitation de votre appareil en utilisant votre propre langue parlée.

* Les interfaces en langage naturel peuvent toutefois étre difficiles a utiliser
efficacement en raison de la nature imprévisible et ambigué de la parole
humaine. Une variation de ton et d'accent peut conduire a une
interprétation erronée.



Voice user Interface

* Les interfaces utilisateur vocales (VUI) sont les interfaces
visuelles, auditives et tactiles principales ou supplémentaires qui
permettent une interaction vocale entre des personnes et des
périphériques. En termes simples, une VUI peut étre n'importe
quoi, d’'une lumiere qui clighote quand elle entend votre voix a
la console de divertissement d’une automobile

Hello Device

|---|||||||-||‘||-|I||-|”|||I|--|I||”II||I‘IIII-|-|||||---||--



Voice user Interface

e Les interfaces utilisateur
vocales (VUI) sont les

interfaces visuelles,
auditives et tactiles
principales ou
suppléementaires qui

permettent une interaction
vocale entre des personnes
et des périphériques. En
termes simples, une VUI
peut étre n’importe quoi,
d’'une lumiere qui clignote
guand elle entend votre
voix a la console de
divertissement d’une
automobile



VUI : Voice recognition process

AmiVoice Engine Specialized
Dictionary
Speech Recognition

Dictionary Madical

4+

Acoustic Model

FPronunciation
Dictionary

Proceedings

Language Model
RHule Grammer




VUI : Contraintes de développement

‘ é ‘ Processing speed
Consequence

of inaccuracy Processing accuracy
‘ Speech models

Environmental testing

Fallbacks




Where People Use Voice Assistants
Users of smartphone-based voice assistants who use them in the following locations

51%

39%

6%
In the car At home In public At work
s
A
Sk b—4 Saabd s

@ ® @ Based on a survey of 500 consumers in the United States

@StatistaCharts Source: Creative Strategies StatISta .‘l



Users Learn to Appreciate Smart Speakers' Many Talents

20 of smart speaker owners in the U.S. who have used the dewvice to do the following

Q1 2017 B Q1 2018

Checking weather . = oo
General questions I, 7 2o
stream music | i -
Timers/alarms <= I o>
Reminders/To dos I - -
Catendar i [ =7
Games/jokes/Entertainment” _ 3I79%
stream news () [ 3
Home automation _ 0%
Order products _ 30%
Bluetooth audio I =0
Stream podcasts _ 19%
Find local business RS
Stream audiobooks L

Order foodrservices _ 139%
* category was limited to “"playing sarmes 1 2077 surwey
{::} {: ¥ {:} Base: U.S. housseholds owvwning at least one smart spea ker -
EStatistaCharts SOUrNce:. COmMmsScoarsa Stat|3t3 _.‘I



Voice User Interface & Graphical user
interface




* Avantage de GUI et GUI& VUI

VUl en méme
temps

*la facilité o Benefits

d'utilisation

 Coordination des
S GCEERENEIIES
et vocales

* Choix entre
parler et écrire




Voice User Interfaces

* Les utilisateurs ne doivent pas

. M : apprendre la syntaxe ou les

dUvalsSe principes  d'une  langue
interprétation due a particuliere.

une saisie ambigué ou

peu claire.

e Convient aux utilisateurs
handicapés physiques / ayant
des problemes de moblllte

INCONVENIENTS

e difficultés de I'analyse
du langage naturel

* Peut fournir une interface
plus slre/hors danger dans
certains environnements -
Exemple: Conduite d'une
voiture.

AVZNTZGES




Langage naturel: Langage de Commandes

TN ei - T A T

* Principe \ grE '
» écrire une ligne de commandes (avec syntaxe et , e

vocabulaire)

» acces direct aux fonctionnalités du systéme pour les
experts mais pas utilisable par des novices

* Exemples : Dos, Unix
O delete *.*

O copyA:*.doc c:

** Avantages -

» concision (>langage naturel)
» structuration
» possibilité d’extensions (définition de macros, scripts)

¢ Inconvénients
* nécessite un apprentissage et une pratique réguliere A\‘




Style d’inetraction: Gestrual Interaction

&
y




Gestrual Interaction: Touchless Interfaces

{ |
Condigured lar po-focing dewice { X L i 7 Sl ?
| 1 (Press Tvo la chonge)| [ I - + E1FL) Popular an Metfix O Manu
i1 il
s 150 | -28 B
x. . 4
¥ I | | 16, TI% o5 GRE| e
' I I | | i { The cloverfield paradox
I | l. o Myvich 0N e hiddm
,,,,, |
|
|
0.0 |
i |
1 |
T
t I I
I.
'-. |
'li g L1 |
! |
1
'l.
1
1 1
L |
N B




Gestrual Interaction: Touchless Interfaces




Gestrual Interaction: Wired Gloves

* Un gant de données (ou gant
électronique, gant
numeérique, gant sensitif) est
un gant comportant des capteurs,
qui permet a un utilisateur de
saisir presque naturellement un
objet virtuel et de le manipuler,
en numerisant en temps
réel les mouvements de la main.
Il est utilise pour I'interface
homme-machine dans la réalité
virtuelle.



https://fr.wikipedia.org/wiki/Gant
https://fr.wikipedia.org/wiki/Capteur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Temps_r%C3%A9el
https://fr.wikipedia.org/wiki/Mouvement_(anatomie)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Main
https://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_homme-machine
https://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9alit%C3%A9_virtuelle

Gestrual Interaction: Depth-aware cameras

* Il est possible de générer une carte de [0
profondeur de ce que I'on voit a travers -
la cameéra a courte portée, et d'utiliser )
ces données pour obtenir une
représentation approximative en 3D de
ce que l'on voit. Ceux-ci peuvent étre
efficaces pour détecter les gestes de |a
main en raison de leurs capacités a
courte portee.




“As a designer, you must

understand your users better
than they understand

themselves..” , ,
Unkown




O =h 02 ¢

Feel Free to contact me

Disponibilitée: MARDI , JEUDI

Gherari.manel@yahoo,fr

Manel.gherari@univ-annaba.dz



http://plus.google.com/106422161613071079309
http://plus.google.com/106422161613071079309
http://www.facebook.com/showeetcom
http://www.facebook.com/showeetcom
http://pinterest.com/showeet/pins
http://pinterest.com/showeet/pins
http://twitter.com/showeet
http://twitter.com/showeet

T Hank 1Y our

Hope you like this course :)


http://www.showeet.com/
http://www.showeet.com/
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