 Chapitre 1 

 Cours 1 : Terminologie scientifique.

Définition de l’Informatique : (Information & automatique)
La science du traitement automatique de l'information par une machine capable de traité ou de manipulé les informations ou les données sous forme numérique ou binaire c'est la notion de l'ordinateur. 
L’ordinateur : Un ordinateur est un ensemble de circuits électroniques réalisés au moyen des transistors (Composant élémentaire analogue à un interrupteur le courant passe (1) le courant ne passe pas (0))
-C’est une Machine qui permet de traiter  l’information,
-d’acquérir et de conserver  l’information (acquisition, Stockage),
-d’effectuer des traitements (calcul),

-de restituer les informations stockées (restitution),
- permet de lier «information» & «données» (0 ou 1) (Différents types d’informations : valeurs numériques, textes, images, sons). 
Structure de l’ordinateur
 L'ordinateur doit donc posséder : 

· Une ou plusieurs unités de stockage, pour mémoriser le programme en cours d'exécution ainsi que les données qu'il manipule 

· Une unité de traitement permettant l'exécution des instructions du programme et des calculs sur les données qu'elles spécifient

· Différents dispositifs périphériques servant à interagir avec l'extérieur : clavier, écran, souris, carte graphique, carte réseau,

Les différents Domaines de l’informatique

• Domaine du matériel (hardware), partie physique de l’ordinateur :
-composants électroniques constituant un ordinateur (microprocesseur …)

-support du traitement de l’information (disque dur …)

• Domaine du logiciel (software)

– instructions expliquant à l’ordinateur comment traiter unproblème :un programme assurant la gestionde la partie matériel de l’ordinateur.
C'est le système d’exploitation.

Les générations d’ordinateurs

 L’histoire de l’informatique est  découpée en périodes, « générations ».

• La première génération correspond aux premières mises en Œuvre de l’architecture de Von Neumann à base de tubes àvide, jusqu’à la fin des années 1950.

· machines électroniques composées de circuits à lampesà vide (et non transistors à semi-conducteurs)

· place importante (équivalent d’une salle)

· performances de l’ordre de 1000 opérations/s

· programmation en langage binaire

· faible portabilité des programmes

· programme et données fournis sous forme de cartesperforées, résultats sur une imprimante (pas destockage)

• La deuxième génération  désigne les ordinateurs utilisant des transistors : 
· découverte des transistors qui remplaceront lescircuits à lampes à vide

· Apparition des 1ères cartes mémoires 

· gain de place, fiabilité

· performances d’environ 100 000 opérations/s

· programmation en langage binaire mais aussi à l’aide des premiers langages évolués

• La troisième génération correspond auxordinateurs utilisant des circuits intégrés(1966).

· invention du circuit intégré permettant de placer desdizaines de transistors sur une puce de silicium

· performances de 109 à 1012 opérations/s

· généralisation de la programmation en langage évolué

· Les Systèmes d'Exploitation (OS) Permettent de gérerplusieurs programmes différents sous le contrôle d'un programme central

• La quatrième génération, correspond à l’emploi de microprocesseurs, qui permettront l’émergencedes micro-ordinateurs.

· exploitation du circuit intégré à grande échelle: plusieursdizaines de milliers de circuits peuvent êtreintégrés sur une même puce.
· reproduction sur une seule puce d’une véritable micromachine : le microprocesseur. 

· diminution de la place occupé par un ordinateur.
· développement de l’ordinateur personnel.

· La programmation s'oriente vers la programmationOBJETS (orientés autour des données et non plus desactions)

Les Composantes d'un ordinateur
La carte mère

Il s'agit d'une plaque sous forme de circuit imprimé sur laquelle sont fixés les composants électroniques principaux de l'ordinateur (Processeur, RAM)
Le processeur :

 est la pièce la plus importante dans un ordinateur. C'est la puce électronique qui est le cerveau de votre machine. Lorsqu'un ordinateur exécute un programme, le processeur est responsable de lire chaque instruction une après l'autre et d'effectuer ce qui lui est demandé. Il  existe des processeurs de différentes puissances. Cette dernière est exprimée en GigaHertz.

La RAM ou mémoire vive

Il s'agit d'une mémoire importante pour l'ordinateur. Cette dernière est une mémoire temporaire qui permet de stocker les données d'un programme en cours d'exécution.

 Le disque dur

Le disque dur est l'endroit où les données et programmes non utilisés sont enregistrés. Contrairement à la RAM, les données sur disque sont enregistrées de manière permanente 

La carte graphique

Souvent intégrée à la carte mère elle permet la gestion correcte de l'affichage sur l'écran. Elle peut être également dissociée. C'est le cas, notamment des cartes graphiques pour les joueurs. En effet, les jeux demandent beaucoup de ressources graphiques, il faut donc une carte graphique puissante externe à la carte mère.

Lexique : 

La programmation : appelée aussi codage dans le domaine informatique 1, est l'ensemble des activités qui permettent l'écriture des programmes informatiques. C'est une étape importante du développement de logiciels 

Internet : est un système d’interconnexion de machines qui constitue un réseau informatique mondial, utilisant un ensemble standardisé de protocoles de transfert de données

le Web : est le service qui permet de consulter des informations à partir d’Internet sous la forme de pages mises en ligne sur des sites et consultables à l’aide d’un navigateur Web.

Un navigateur web :  est un logiciel conçu pour consulter et afficher le World Wide Web ( la toile mondiale)
Le système binaire : est le système de numérationest utile pour représenter le fonctionnement de l'électronique numérique utilisée dans les ordinateurs. Il est donc utilisé par les langages de programmation 
Le transistor :est un composant électronique qui est utilisé dans la plupart des circuits électroniques  appelé aussi, amplificateur, stabilisateur de tension
Un serveur informatique :  est un dispositif informatique qui offre des services à un ou plusieurs clients. Les services les plus courants sont : l'accès aux informations du World Wide Web ; le courrier électronique 

HARDWARE (mot anglais)  c’est un Ensemble de l'équipement matériel, mécanique, magnétique, électrique et électronique, qui entre dans la constitution d'un ordinateur, ou des machines de traitement de l'information en général

Software (mot anglais)  logiciel, un ensemble d'instructions données à un appareil informatique.

Stockage c’est l’enregistrement, la mise en mémoire de données.
Le circuit intégré (CI), aussi nommé puce électronique, est un composant électronique reproduisant une ou plusieurs fonctions électroniques plus ou moins complexes, intégrant fréquemment plusieurs types de composants électroniques de base dans un volume réduit, rendant le circuit facile à mettre en œuvre.

Les fractions : 

½: un demi
⅓: un troisième

¼: un quart

¾: trois quarts
⅕: un cinquième
⅗: trois cinquième
⅛: un huitième
 ⅝: cinq huitièmes
⅞: sept huitièmes
Alphabet grec
	Α
	α
	Alpha

	 Β
	β
	Beta

	Γ
	γ
	Gamma

	Δ
	δ
	Delta

	Ε
	ε
	Epsilon

	Ζ
	ζ
	Zeta

	Η
	η
	Eta

	Θ
	θ
	Theta

	Ι
	ι
	Iota

	Κ
	κ
	Kappa

	Λ
	λ
	Lambda

	Μ
	μ
	Mu

	Ν
	ν
	Nu

	Ξ
	ξ
	Xi

	Ο
	ο
	Omicron

	Π
	π
	Pi

	Ρ
	ρ
	Rho

	Σ
	σ,ς *
	Sigma

	Τ
	τ
	Tau

	Υ
	υ
	Upsilon

	Φ
	φ
	Phi

	Χ
	χ
	Chi

	Ψ
	ψ
	Psi

	Ω
	ω
	Omega


Lexique mathématique :
Certains symboles sont des graphies qui rappellent les concepts à qui elles sont associées :

· le symbole de la relation de perpendicularité, ⊥;
· le symbole de la relation de parallélisme,  //;
· le symbole qui identifie un angle, ∠∠;
· le symbole de la relation d’égalité approximative≈.

Autres symboles :

· les accolades : { },
· les crochets : [  ], 
· les parenthèses : (  ).
