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Compression et codage

2ére partie :

Quantification d’image :

1. En utilisant la table de quantification 

mask =

    16    11    10    16    24    40    51    61

    12    12    14    19    26    58    60    55

    14    13    16    24    40    57    69    56

    14    17    22    29    51    87    80    62

    18    22    37    56    68   109   103    77

    24    35    55    64    81   104   113    92

    49    64    78    87   103   121   120   101

    72    92    95    98   112   100   103    99

Cette table atténue les hautes fréquences d'un rapport 7 par rapport aux basses fréquences. L'oeil étant moins sensible aux hautes fréquences.
-Il s'agit de charger une image puis conversion avec im2double (rgb2gray si l'image est couleurs) et  de lui appliquer les étapes de la compression (DCT, Quantification directe, puis inverse, et DCT inverse. On utilise la matrice de quantification mask. Cette matrice peut être multipliée par un facteur c dans la ligne de commande pour visualiser les pertes dues aux arrondis entre quantification directe et quantification inverse.

-Définir chaque étape du programme suivant :

Exp1 :

Q =[16 11 10 16  24  40  51  61 

    12 12 14 19  26  58  60  55 

    14 13 16 24  40  57  69  56 

    14 17 22 29  51  87  80  62 

    18 22 37 56  68 109 103  77 

    24 35 55 64  81 104 113  92 

    49 64 78 87 103 121 120 101 

    72 92 95 98 112 100 103 99]; 
Quantification directe

 Fq=round (blkproc (B,[ 8 8] ,'P1./x',Q));

puis inverse
RFf = round (blkproc (B,[ 8 8] ,'P1.*x',Q')) ;

imwrite(I2,'Compressed.jpeg'); enregister image en format jpg
-reprendre le même programme en utilisant une autre table de quantification :

Q = [17 18 24 47 99 99 99 99

 18 21 26 66 99 99 99 99

 24 26 56 99 99 99 99 99

 47 66 99 99 99 99 99 99

 99 99 99 99 99 99 99 99

 99 99 99 99 99 99 99 99

 99 99 99 99 99 99 99 99

 99 99 99 99 99 99 99 99];

-utiliser le help pour travailler avec la fonction dctmtx

Identifier les étapes du programme suivant :
I = imread('cameraman.tif');

I = im2double(I);

T = dctmtx(8);

B = blkproc(I,[8 8],'P1*x*P2',T,T');

mask = [1   1   1   1   0   0   0   0

1   1   1   0   0   0   0   0

1   1   0   0   0   0   0   0

1   0   0   0   0   0   0   0

0   0   0   0   0   0   0   0

0   0   0   0   0   0   0   0

0   0   0   0   0   0   0   0

0   0   0   0   0   0   0   0];

B2 = blkproc(B,[8 8],'P1.*x',mask);

I2 = blkproc(B2,[8 8],'P1*x*P2',T',T);

figure(1),imshow(I),

figure(2),imshow(I2),
-Reprendre le 1ER programme en utilisant la fonction dctmtx au lieu de la dtc2
-afficher les résultats des deux tables de quantification et comparer avec les résultats du Exp1
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